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Plein van de Waarde 
Het project voor het P le in v a n de Waarde 
is een a l legor ische verbeeld ing v a n de 
hedendaagse cultuur in de vorm v a n een 
s tedebouwkund ig p lan voor het 
Museumple in in A m s t e r d a m . 

Met het verdwi jnen v a n de meta -
ver te l l ingen v a n rel igie en ideologie s taa t 
in de post-moderne cultuur het romant isch 
ver langen v a n het subject naar de eigen 
ident i te i t centraa l . De massa le be langste l -
ling voor de sport , de kunst, de manifes-
ta t ie is te interpreteren als een wil tot het 
ondergaan, het m e e m a k e n , het bi jwonen 
van de geënsceneerde Gebeurtenis , het 
Event. Hier in worden keer op keer identi-
te i ten geconstrueerd door het un ieke , het 
a u t h e n t i e k e , het subl ieme t e s imuleren met 
als doel de illusie v a n de w e r k e l i j k e , 
be teken isvo l l e ervar ing t e scheppen. 

A a n de hand v a n deze t h e m a t i e k zijn 
vorm en inhoud v a n het p lan o n t w i k k e l d . 
Het plan bestaat uit de vo lgende 
onderdelen: 

Het manifestatieterrein is de plaats waar de 
betekenisvol le gebeur tenis wordt geënsceneerd 
in een bombardement van beeld, l icht en geluid. 
Het terrein bestaat uit twee delen: een polder 
voor mani festat ies met een s ta t isch karakter en 
een plat form met een t r ibune voor parades, 
sportevenementen en optochten. 

Het Rijksmuseum is de plaats van de 
eeuwige authent ic i te i t van dat wat voorbij is, 
van de oude kunst. De binnenplaatsen van het 
gebouw worden opengebroken zodat een 
centrale toegangshal ontstaat . In de binnen-
plaatsen staan depot torens waar in de col lect ie 
van het museum is opgeslagen. 

De uitbreiding van het Stedelijk Museum 
is de plaats waar de nieuwe, waardeloze, 
onbekende kunst tot waardevol le, bekende 
wordt gemaakt door haar te tonen in een 
wisselende sequent ie van groeps-, solo- en 
overz ichts tentoonste l l ingen. De u i tbre id ing 
bestaat uit vier hallen die door middel van 
verplaatsbare loopbruggen worden doorkru is t . 
De objecten hangen onaantastbaar tussen de 
loopbruggen. 

In het Loft-Hotel kunnen rondtrekkende 
kunstenaars een t i jdel i jk onderkomen vinden. 
Doordat elke lo f t over een eigen l i f t en voordeur 
beschikt, zijn er in het gebouw geen col lect ieve 
ruimten. Hierdoor kan de kunstenaar zich in 
vol ledige afzondering wi jden aan het u i tdrukken 
van zijn eigen ident i te i t . 

In het Acid-House en het Deep-House is de 
ident i te i t van het individu geli jk aan de materia-
l i te i t van het eigen l ichaam. In de f l ikkerende en 
vibrerende pneu midden op het plein bevindt 
zich de d iscotheek van het Ac id -House, 
daaronder bevinden zich de f i tness-ru imten van 
het Deep-House. 

Het Museum van de Waarde is het museum 
voor het Guiness Book of Wor ld Records. 

Het Museum van de Waarde 



Het Museum v a n de W a a r d e 
Het Museum van de Waarde is het museum 
waar in de mater ia l i te i t van het l ichaam, de 
authent ic i te i t van het object en de unic i te i t van 
de gebeurtenis samenval len in één fenomeen: 
het record. Het is het museum van vol ledige 
u i tpu t t ing , van de absolute maat en het ul t ieme 
moment, van de meting, het feit, de gebeurtenis 
die is vastge legd via haar coördinaten: aantal , 
lengte, breedte, hoogte, volume, duur, t i jds t ip , 
plaats. Bovenal is het het museum van het 

toeval, van geluk en ongeluk op de scheidsl i jn 
tussen fa len en slagen; van de geconstrueerde 
gebeurtenis die als enig doel heeft het toeval te 
genereren in een wanhop ige poging iets 
werkel i jks te laten plaatsvinden. 

Het museum bestaat uit vier onderdelen: 
het basement, de zaal, de schi j f en de toren. 
Het basement l igt in een ui tgegraven patio. 
In de patio worden de records begraven die 
verbroken en dus waarde loos geworden zijn. 
Op de bodem ligt gr ind. Paden verdelen de kuil 
in negen stroken: de records zijn gerangschik t 
volgens het cijfer waarmee zij beginnen. 

De bezoeker daalt via een t rap of 
hel l ingbaan af in het basement. Vervolgens 
betreedt hij de hal, die onder de t r ibune van de 
zaal ligt. De zaal kan worden betreden via een 
v l iegtuigtrap die voor de voorste l l ing wordt 
neergelaten. Tegenover de ingang, onder het 
toneel, van de hal gescheiden door een hek, 
bevinden zich de ruimten van de spelers: de 
kleedkamers en het toneel van de langdur ige 
records. Di t is via een hefplat form verbonden 
met het toneel van de zaal zodat de spelers 
naar boven kunnen worden getakeld op het 
moment dat zij de u i tpu t t i ng naderen. 

De zaal staat als een grote stoel op vier 
poten in de hal. Zaal en podium vormen body 
en lens, ontvanger en zender. De binnenwanden 
van de zaal zijn gemaakt van sta len roosters, 
zodat het geluid van het toneel vol ledig wordt 
geabsorbeerd in de ru imte erachter. De 
bui tenschi l van de zaal bestaat uit een 
dofzwar t gekromd vlies. De binnenzi jde van di t 
vlies is goudkleur ig. Het toneel is vol ledig 
ref lecterend en gemaakt van gepol i js t roestvri j 
staal . De zaal is als een gekneveld l ichaam 
ingepakt in een kooi met gouden spi j len, 
afgedicht met donkerblauw glas- in- lood. 



In de schi j f bev indt z ich het e igen l i jke 
museum. De bezoeker zwer f t door het museum 
via galer i jen en de toren of via de kab ine t ten . 
De kab ine t ten zi jn met de galer i jen verbonden 
door midde l van b ruggen en t rappen . In de 
kab ine t ten worden ob jec te n ten toonges te ld . 
Geen enkel kabinet hee f t dezel fde a fme t ing . 
De w a n d e n en v loeren van de versch i l lende 
kab ine t ten hebben een a fwerk ing die kos tbaar -
heid suggereer t : goud , zilver, teak, opaa lw i t , 
diep zwar t , koba l tb lauw, scha r laken rood . 

Plattegrond basement 
1. Entree 
2. Ha! 
3. Trappenhuis met liften 
4. Ruimte voor langdurige 
records 
5. Kleedkamers deelnemers 
6. Opslag 
7. Administratie en archief 
8. Trap naar museum 
9. Begraafplaats records 

Plattegrond ter plaatse 
van de zaal 
1. Loopbrug naar platvorm 
2. Zaal 
3. Podium 
4. Trappenhuis met liften 
5. Galerij 
6. Kabinetten 
7. Vitrines 
8. Toren 
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De ple ingevel van de schi j f wo rd t gevormd 
door een ras te r van g lazen v i t r ines, dat aan de 
dak rand is opgehangen . A a n de bu i tenz i jde 
bevinden zich lamel len die in versch i l lende 
s tanden gezet kunnen worden. De lamel len 
vormen tege l i j ke r t i j d een zonwer ing en een 
scorebord . De s t a n d van de lamel len bepaal t 
zowel de boodschap op de gevel als de l i ch tva l 
in de kab ine t ten. 

De s t raa tgeve l bes taa t u i t hou ten regels 
met daa r tussen papieren vel len w a a r o p records 

in t e k s t zi jn weergegeven. De o rden ing van de 
gevel be rus t op het p r inc ipe van de schaa l -
sp rong . Naar boven toe worden de a f s t a n d e n 
tussen de regels sp rongsgew i j s groter . 

De toren is een t i j dmach ine . Hier in wo rd t 
de one ind ighe id van de t i jd ge toond die zo 
kenmerkend is voor het record -begr ip . 
Onde raan de toren bevindt z ich een bak met 
s t i l s t a a n d water , bovenaan een eeuw ige v lam. 
De he l l i ngbaan wo rd t ged ragen door wi jzers die 
z ich vanu i t de m idde ls te as ops tape len . 
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Doorsnede over de zaal 
Pleingevel 

Straatgevel 
Langsdoorsnede 



De wijzers zijn opgelegd op kolommen in de 
gevel. De gevel wordt gevormd door een aantal 
r ingen met daar tussen glas dat als een 
tandwie l de elf kolommen omvat. 

Op de zaal bevindt zich een restaurant , 
waarvan het dak gevormd wordt door een 
plantenkas. A l s de bezoeker het museum van 
beneden naar boven heeft door lopen, betreedt 
hij via het restaurant de l i f t toren, die hem weer 
naar de hal voert. 


